
Promozione degli strumenti 
di Save&Game

Incoraggiare la collaborazione attiva tra enti, scuole ed educatori. Evidenziare come le
Escape Room rendano interattivo l'apprendimento della sostenibilità, mostrando la
capacità degli strumenti di coinvolgere ed educare. Evidenziare come il progetto si allinei
agli obiettivi curriculari, contribuendo alle conoscenze e alle competenze degli studenti.

Sviluppare workshop o sessioni per dimostrare come gli strumenti possano essere
efficacemente utilizzati a fini educativi, incorporando la guida alla formazione, le Escape Room e
le Schede di azione (condividere la propria esperienza).
Collaborare con altri educatori per progettare piani di lezione e attività in linea con il programma
di studi, utilizzando la guida alla formazione e le Escape Room come risorse educative.
Nelle scuole, organizzare workshop o sessioni informative per i genitori, mostrando come gli
strumenti sono integrati nell'istruzione dei loro figli e incoraggiando pratiche sostenibili a casa.
Collaborare con gli influencer locali, i media e i leader della comunità per creare contenuti che
siano in linea con le esigenze della comunità, promuovendo lo strumento come una risorsa
preziosa.
Creare post sul blog, video o contenuti per i social media che mettano in evidenza le proprie
esperienze con gli strumenti, rendendoli condivisibili e accattivanti per gli altri.

Perché potrebbe essere utile?

Chi è coinvolto nella sua attuazione?

Di cosa si tratta?
Questo tutorial offre linee guida su come
promuovere gli strumenti del progetto Save&Game
all'interno delle comunità locali.

Breve descrizione

Suggerimenti

Fare!

Non fare!
Non trascurate l'importanza di rendere i materiali promozionali e le informazioni
accessibili a un pubblico eterogeneo. Non trascurate l'importanza di allineare le
attività promozionali ai principi della sostenibilità.

Organizzazioni giovanili, scuole, stakeholder locali,
educatori, influencer.

Questo tutorial fornisce linee guida su come promuovere e integrare
efficacemente gli strumenti di sostenibilità di Save&Game nelle comunità locali.
Vengono illustrate le strategie di sensibilizzazione online e offline, con particolare
attenzione alla guida alla formazione, alle Escape Room e alle Schede di azione.
L'obiettivo è mettere individui e organizzazioni in grado di rendere il progetto una
risorsa conosciuta e ampiamente utilizzata nei loro territori.

Per garantire l'adozione diffusa degli strumenti di
Save&Game.


