
Promicanje Save&Game
alata za održivost 

Potaknite aktivnu suradnju među organizacijama, školama i nastavnicima. Naglasite kako
escape igre čine učenje o održivosti interaktivnim i ugodnim, prikazujući sposobnost za
istovremeno angažiranje i edukaciju. Istaknite kako se projekt usklađuje s ciljevima
kurikuluma i pridonosi znanju i vještinama učenika.

Održite radionice ili sate kako biste pokazali kako se alati mogu učinkovito koristiti u
obrazovne svrhe uključujući vodič, escape igre i akcijske listove (podijelite svoje iskustvo)
Radite s drugim nastavnicima na osmišljavanju planova, lekcija i aktivnosti koje su u skladu s
nastavnim planom i programom, koristeći vodič i escape igre kao obrazovne resurse
U školama organizirajte radionice ili informativne sastanke za roditelje, pokazujući kako su
alati integrirani u obrazovanje njihove djece, potičući održive prakse kod kuće
Surađujte s lokalnim utjecajnim osobama i medijima kako biste stvorili sadržaj koji odjekuje
jedinstvenim aspektima zajednice, promičući alat kao vrijedan resurs
Izradite objave na blogu, videozapise ili sadržaj na društvenim mrežama ističući svoja iskustva
sa Save&Game alatima, čineći ga prikladnim i privlačnim za druge

Zašto bi to moglo biti korisno?

Tko je uključen u provedbu?

O čemu se radi?
Ovaj tutorial nudi smjernice o tome kako promovirati
alate projekta Save&Game unutar lokalnih zajednica.

Kratak opis

Prijedlozi

Učini!

Nemoj!
Nemojte zanemariti važnost da promotivni materijali i informacije budu dostupni raznolikoj
publici, te ne zanemarujte važnost usklađivanja promotivnih aktivnosti s načelima
održivosti.

Organizacije mladih, škole, lokalni dionici, edukatori,
Influenceri..

Ovaj tutorial pruža smjernice o tome kako učinkovito promovirati i integrirati
Save&Game alate održivosti u lokalne zajednice. Obuhvaća strategije za
podizanje svijesti online i offline, s naglaskom na vodič za osobe koje rade s
mladima, escape igre i akcijske listove. Cilj je osnažiti pojedince i organizacije da
projekt učine dobro poznatim i naširoko korištenim resursom u svojim
područjima.

Kako bi se osiguralo široko prihvaćanje Save&Game
alata.


