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Europska unija

O ¢emu se radi?

Ovaj tutorial nudi smjernice o tome kako promovirati OL/
alate projekta Save&Game unutar lokalnih zajednica. — ﬁ/
/

Zasto bi to moglo biti korisno? (- (j
Kako bi se osiguralo Siroko prihvaéanje Save&Game

alata.

Tko je ukljucen u provedbu?

Organizacije mladih, Skole, lokalni dionici, edukatori, ]

Influenceri..

Kratak opis
Ovaj tutorial pruza smjernice o tome kako ucinkovito promovirati i integrirati
Save&Game alate odrZivosti u lokalne zajednice. Obuhvaca strategije za
podizanje svijesti online i offline, s naglaskom na vodi¢ za osobe koje rade s
mladima, escape igre i akcijske listove. Cilj je osnaziti pojedince i organizacije da
projekt ucine dobro poznatim i naSiroko koriStenim resursom u svojim
podrucjima.

Prijedlozi

 Qdrzite radionice ili sate kako biste pokazali kako se alati mogu ucinkovito koristiti u
obrazovne svrhe ukljucujuéi vodic, escape igre i akcijske listove (podijelite svoje iskustvo)

 Radite s drugim nastavnicima na osmisSljavanju planova, lekcija i aktivnosti koje su u skladu s
nastavnim planom i programom, koristeci vodic i escape igre kao obrazovne resurse

» U Skolama organizirajte radionice ili informativne sastanke za roditelje, pokazujuéi kako su
alati integrirani u obrazovanje njihove djece, potiCuci odrzive prakse kod kuée

 Suraduijte s lokalnim utjecajnim osobama i medijima kako biste stvorili sadrzaj koji odjekuje
jedinstvenim aspektima zajednice, promicuéi alat kao vrijedan resurs

« l|zradite objave na blogu, videozapise ili sadrzaj na druStvenim mrezama istiCuci svoja iskustva
sa Save&Game alatima, €ineéi ga prikladnim i privlacnim za druge

UCini!
Potaknite aktivnu suradnju medu organizacijama, Skolama i nastavnicima. Naglasite kako
escape igre Cine ucenje o odrzivosti interaktivnim i ugodnim, prikazujuéi sposobnost za
istovremeno angaziranje i edukaciju. Istaknite kako se projekt uskladuje s ciljevima
kurikuluma i pridonosi znanju i vjeStinama ucenika.




