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O ¢emu se radi?
Ovaj tutorial nudi smjernice o tome kako iﬁ//

implementirati Save&Game materijale u vasem —
svakodnevnom Zivotu. /l:\
Zasto bi to moglo biti korisno? (- (y

Projekt nudi materijal ve¢ spreman za provedbu i
razgovor o klimatskim promjenama i odrzivosti s

mladima. *

Tko je ukljucen u provedbu?
Osobe koje rade s mladima (Youth workers), ucitelji, I

odgajatelji i mladi izmedu 15 25 godina.

Kratak opis

Resursi projekta Save&Game sadrZe: 1 vodic za obuku osoba koje rade s mladima
o odrzivosti, 2 online testa, 12 akcijskih plakata, 3 escape igre, 1 toolbox (kutija s
alatima) ispunjen potrebnim materijalima za izradu vlastite escape igre, 13
akcijskih listova, 10 primjera dobre prakse i 3 tutorijala.

Prijedlozi

 Upotrijebite online testove kao uvod u raspravu o odrzivoj potro3nji i navikama te
o eko-anksioznosti

 Pripremite kratku uvodnu aktivnost na temu escape igre koju Zelite
implementirati, kako bi mladi ve¢ imali neka znanja prije same igre ILI upotrijebite
escape igru da predstavite temu kojom cCete se baviti

« Isprintajte akcijske plakate i postavite ih na zid kako bi bili vidljivi mladima, neka
odaberu novu temu vezanu uz odrzivost i pokuSaju napraviti vlastite akcijske
plakate

UCini!
Isprobajte escape igre s mladima u vaSem okruzenju. Promatrajte Sto im se svidjelo, a Sto

ne, upotrijebite ta zapazanja kao inspiraciju za stvaranje vlastite escape igre uz pomo¢
naSeg alata.




