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De quoi s’agit-il ?

Ce tutoriel propose des lignes directices pour O}_/
promouvoir les outils Save&Game avec les o\ /
communautés locales. /Nﬂ-
Pourquoi est-ce utile ? \ (\j

Afin d’assurer I'adoption étendue des outils

Save&Game.
Qui participe a la mise en place ? *
Organisations de jeunesse, écoles, acteurs et I

actrices locaux, éducateurs, influenceurs, etc.

Breve description

Ce tutoriel fournit des lignes directrices pour promouvoir efficacement les outils
Save&Game et les intégrer dans les pratiques des communautés locales. Il reprend des
stratégies pour sensibiliser en ligne et hors ligne, et mettre en pratique le guide
pédagogique, les escape games, et les feuilles de route. L'objectif est d’encourager les

individus et les organisations a faire du projet une ressource connue et utilisée du grand
public.

Suggestions

e Organisez des ateliers ou des sessions pour montrer comment les outils peuvent étre utilisés
efficacement a des fins pédagogiques (guide pédagogique, escape games et feuilles de route).

e Travaillez avec d'autres éducateurs afin de proposer des plans de legon et des activités qui s’inscrivent
dans le curriculum scolaire tout en utilisant le guide et les escape games comme ressources éducatives.

¢ Organisez des ateliers dans les écoles ou des sessions d’information pour les parents, qui présentent
comment les outils sont intégrés dans I'éducation de leurs enfants et encouragent la durabilité a la
maison

e Associez vous a des influenceurs, des médias ou des responsables politiques locaux afin de créer du
contenu qui résonne avec les particularités de la communauté et de promouvoir les outils comme
ressources précieuses.

e Créez des articles de blog, des vidéos ou du contenu pour les réseaux sociaux pour mettre en valeur
votre expérience avec les outils, les rendant ainsi plus attirants pour les autres.

A faire!

Encouragez la collaboration active au sein des organisations, des écoles et du corps
pédagogique. Montrez comment les escape games rendent I'éducation au développement
durable interactif et amusant, ce qui mettra aussi en valeur la capacité des outils a éduquer et
motiver en méme temps. Montrez comment le projet s’aligne aux objectifs du curriculum et
contribue a I'acquisition de compétences et connaissances.




